JEUX COOPS CYCLE 2 (2)

AD 07

utilisation avec assurance !

N° Titre-Editeur Vignette Résumé A partir de
e Les joueurs plantent leurs
e carottes et les arrosent
1 Le voleur de méticuleusement. Avec un peu
carottes de chance et de tactique, ils vont 4ans
- pouvoir en récolter quatre avant
HABA gue le lapin ne vienne les voler.
Des dés avec des images qui
donnent envie de raconter une
2 StOI‘V Cubes histoire, seul ou en collectif. Ce
jeu travaille I'imagination et le 6 ans
ASMODEE langage... de belles histoires en
perspective !
Vite, le littoral est en danger ! De
nombreux déchets ont été
abandonnés sur la place, et ils
risquent d’étre emportés par les
3 Playa playa vagues. Une seule solution :
retrouvez les animaux marins 4 ans
BIOVIVA ! cachés sous les ordures et déposez
les déchets dans les bonnes
poubelles avant que la mer ne
monte.
Voici un jeu basé sur le conte
des trois petits cochons. Les
joueurs cherchent a construire la
maison de brique afin d'y mettre en
sécurité les 3 petits cochons avant
4 M que le loup Iespattrape et les mette 5 ans
DJECO dans la marmite. Si les trois petits
cochons sont arrivés sains et saufs
dans la maison de briques, tous les
joueurs ont gagné ! Si le loup a mis
les trois petits cochons dans sa
marmite, c’est lui qui a gagné !
Le parachute coopératif est LE
jeu coopératif par excellence, il
5 Un parachute permet aux enfants de
, . développer leur sens du .
M rythme, leurs capacités Tous ages
langagiéres et leur motricité en
(3,6m, 8 poignées) offrant une multitude
d’activités de coordination et
d’expression.
6 Apprenons la Un dossier trés complet sur
Iutilisation du parachute coop
coopération en aux cycles 2 et 3. Tous ages
. De quoi se lancer dans son
[ouant




