JEUX COOPS CYCLE 1 (2)

N° Titre-Editeur Vignette Résumé A partir de
Les pieces sont grosses et moins
nombreuses que dans la version

classique. Elles peuvent étre dans
. un premier temps manipulées
! Premier Verger librement. Tous les joueurs jouent
HABA contre le corbeau. Chaque joueur 2 ans
a son tour lance le dé. Il faut avoir
cueilli tous les fruits avant que le
corbeau arrive au verger.
Il s’agit d’une version
coopérative du célebre Time's
) up, adaptée ici pour les enfants
Time’s up Kids qui ne savent pas encore lire. Le
but du jeu est de décrire, puis de 4 ans
REPOS PRODUCTION mimer les images avant que le
temps ne soit écoulé.
Ce crayon comporte 10 ficelles,
pouvant donc accueillir jusqu’a 10
Un crayon enfants. Les joueurs tiennent
. . simultanément le crayon via une A
3 M corde tendue. Placés autour d’une Tous sges
KARL-SCHUBERT- table, les joueurs peuvent
GEMEINSCHAFT dessiner. (cf. ficher crayon coop +
labyrinthes fournis).
e Vite, aidez les petites souris a
%@?ﬁs‘? regagner leur maison avant que le
4 Les petites souris of o > chat n’ait fini son repas et n’arrive
pour toutes les attraper | A chaque 2 ans
NATHAN lancé de dé, les joueurs
avancent une souris ou donne un
poisson au chat.
En se plongeant dans le monde de
5 Les couleurs et Ies petit ourson, les enfants apprennent
formes avec petit a connaitre les différentes couleurs
ourson et formes de maniere ludique. Deux 2 ans
_— jeux coopératifs a jouer suivant des
HABA régles viennent conforter cet
apprentissage.
6 La maternelle, TR Découvrez pourquoi apprendre a
. . 5 L coopérer dans votre école par le
un Ileu de leu m biais des jeux coopératifs. Ce Cycle 1
Fédération nationale OCCE ‘ ‘:‘\A’? dossier contienjc des j(?ux aYec e
B parachute mais aussi des jeux

o

coopératifs sans matériel.







