JEUX COOPS CYCLE 3 (1)

N° Titre-Editeur Vignette Résumé A partir de
Myrtille aime bien se promener
dans son monde en semant ici et
la ses petites idées vertes.
1 M) [rtille W e Avec ses copains, el!e va s.aujcer
Ae de carte en carte, créant ainsi un 8 ans
La petite salamandre nouveau terrain de jeu a chaque
partie. Dans cet univers
quotidien sans cesse renouvelé,
les joueurs vont relever des défis
pas si anodins..
Les joueurs doivent fabriquer un
feu d'artifice a partir de cartes de
2 Hanabi valeurs et de couleurs différentes
- L'originalité d'Hanabi est que 8 ans
COCKTAIL GAMES & Les XII chaque joueur doit tenir ses cartes
Singes a l'envers, de maniere a ce que
seul(e)s ses compagnons de jeu les
voient
Dans la peau d’aventuriers-
photographes, remontez fleuves
et riviéres a la recherche des
3 ALa trésors de la nature. Créez 8 ans
ensemble des cascades de
Act in games dominos pour relier les plus
belles richesses du monde d’Aya.
;; Dans la cité idéale, tous les
En avant vers la E% enfants ont acces a leurs droits
i+5 irld - et il n’y a plus de discriminations. 7 ans
m % Et pour la construire, il faut s’y
Solidarité laique %% mettre tous ensemble !
Le parachute coopératif est LE
jeu coopératif par excellence, il
Un parachute permet aux enfants de
, . développer leur sens du .
M rythme, leurs capacités Tous ages
langagiéres et leur motricité en
(3 ,6m, 8 poignées) offrant une multitude
d’activités de coordination et
d’expression.
Apprenons la Un dossier trés complet sur
Iutilisation du parachute coop
coopération en aux cycles 2 et 3. Tous ages
. De quoi se lancer dans son
_[OU—Cmt utilisation avec assurance !
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