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NUMERATION/ CALCUL

ﬁﬁﬂm Le marché de la peinture

La Tour Eiffel, |A.

Le marché de la peinture, c’est le fait d’acheter et de vendre des tableaux. Les
artistes créent les ceuvres, puis des personnes, des
collectionneurs ou des musées peuvent les acheter. Le prix d’un tableau dépend souvent de
la célébrité de I'artiste, du fait que I'ceuvre soit unique et de I'intérét qu’elle suscite. On peut
acheter des peintures dans des galeries, lors de ventes spéciales ou sur Internet. Plus une
ceuvre est rare ou connue, plus elle peut coditer cher.

cP
Un jeune collectionneur achéte une toile 15€ et la revend 30£. Il la rachéte 35€ a
nouveau deux ans aprés et la revend 50€.

Enfin, il 'acquiert 60€ pour la céder un an plus tard a un autre collectionneur
70€.

Sur toute la période, quel est son bénéfice ( Combien a-t-il gagné)?

REPONSE et EXPLICATIONS:
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LOGIQUE

Le code du coffre-fort
cp

Le directeur du musée a oublié le code a trois chiffres de son coffre-fort ol se
trouve un tableau précieux.

Il se souvient seulement de quelques indices :

w Le chiffre des centaines est le double du chiffre des unités.
@ Le chiffre des dizaines est la moitié du chiffre des centaines.
9 Le chiffre des unités est plus petit que 3.

Aidez le directeur a retrouver le bon code.
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GEOMETRIE

cpP Le portrait

Le peintre Picab’Occe est fier de sa toile gqu’il présente dans une galerie.
Un jeune critique y trouve des figures planes (carrés, triangles, rectangles
et cercles).

Combien en comptes-tu de chagque ?

Attention ! Les figures planes ne seront ni coupées ni superposées.

Portait de Picab’Occe, 2026.






